
Аннотация к рабочим программам по информатике

Пояснительная записка к рабочей программе по информатике и ИКТ.
Рабочая программа составлена на основе нормативных документов:

 Конституция Российской Федерации.

  Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ "Об образовании в Российской Федерации." 

  Постановление  Правительства  РФ  от  05.08.2013  №  661  «Об  утверждении  Правил
разработки,  утверждения  федеральных  государственных  образовательных  стандартов  и
внесения в них изменений».

 Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования,
утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17
декабря 2010 г. № 1897 (в  ред.  Приказа  Министерства образования и  науки РФ от 29
декабря  2014  г.  №  1644,  Приказа  Министерства  образования  и  науки  Российской
Федерации от 31 декабря 2015 года № 1577). 

 СанПиН  2.4.2.2821-10  "Санитарно-эпидемиологические  требования  к  условиям  и
организации  обучения  в  общеобразовательных  учреждениях",  утвержденные
постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от
29.12.2010 № 189 (в ред. Постановления Главного государственного санитарного врача РФ
№ 81 от 24.12.2015).

 Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 31 марта 2014 года
№  253  о  Федеральном  перечне  учебников,  рекомендованных  (допущенных)
Министерством образования и науки РФ к использованию в образовательном процессе в
общеобразовательных школах.

 Приказ  Минтруда  России  от  18.10.2013  г.  №  544н  (с  изм.  от  25.12.2014  г.)  «Об
утверждении  профессионального  стандарта  «Педагог  (педагогическая  деятельность  в
сфере дошкольного, начального общего, основного общего, среднего общего образования)
(воспитатель, учитель)»

 Закон  Республики  Башкортостан  от  1  июля  2013  года  №  696-з  «Об  образовании  в
Республике Башкортостан».

 Протокол коллегии Министерства образования Республики Башкортостан № 4 от 4.08.2017
г.

 Устава МБОУ  СОШ с. Кугарчи МР Кугарчинский район РБ;
 Годового календарного учебного графика на 2017-2018 учебный год.

Планируемые результаты.
В  результате  изучения  информатики  и  информационно-коммуникационных

технологий ученик
Ученик научится:

 распознавать виды информационных процессов; примеры источников и приемников
информации;

 распознавать  единицы  измерения  количества  и  скорости  передачи  информации;
принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

 программный принцип работы компьютера;
 назначение  и  функции  используемых  информационных  и  коммуникационных

технологий;
 основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи

информационных объектов различного типа с помощью современных программных
средств информационных и коммуникационных технологий;



 назначение и функции операционных систем;
Ученик получит возможность научиться:

 выполнять  базовые  операции  над  объектами:  цепочками  символов,  числами,
списками,  деревьями;  проверять  свойства  этих  объектов;  выполнять  и  строить
простые алгоритмы;

 оперировать  информационными  объектами,  используя  графический  интерфейс:
открывать,  именовать,  сохранять  объекты,  архивировать  и  разархивировать
информацию,  пользоваться  меню и окнами,  справочной системой;  предпринимать
меры антивирусной безопасности;

 оценивать  числовые  параметры  информационных  объектов  и  процессов:  объем
памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

 создавать информационные объекты, в том числе:
- структурировать  текст,  используя  нумерацию  страниц,  списки,  ссылки,

оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы,
изображения;

- создавать  и  использовать  различные  формы  представления  информации:
формулы,  графики,  диаграммы,  таблицы  (в  том  числе  динамические,
электронные,  в  частности  –  в  практических  задачах),  переходить  от  одного
представления данных к другому;

- создавать  рисунки,  чертежи,  графические  представления  реального  объекта,  в
частности,  в  процессе  проектирования  с  использованием  основных  операций
графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования;
осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

- создавать презентации на основе шаблонов;
 искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах

данных,  компьютерных  сетях,  некомпьютерных  источниках  информации
(справочниках  и  словарях,  каталогах,  библиотеках)  при  выполнении  заданий  и
проектов по различным учебным дисциплинам;

 пользоваться  персональным  компьютером  и  его  периферийным  оборудованием
(принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой,
цифровым  датчиком);  следовать  требованиям  техники  безопасности,  гигиены,
эргономики  и  ресурсосбережения  при  работе  со  средствами  информационных  и
коммуникационных технологий;

 оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью
компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

 распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических
и технических системах;

 использовать  готовые  информационные  модели,  оценивать  их  соответствие
реальному объекту и целям моделирования;

 оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;
 иллюстрировать  учебные  работы  с  использованием  средств  информационных

технологий;
 создавать  информационные  объекты  сложной  структуры,  в  том  числе

гипертекстовые документы;
 просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать

необходимую информацию по запросу пользователя; 
 наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью

программ деловой графики;
 соблюдать  правила  техники  безопасности  и  гигиенические  рекомендации  при

использовании средств ИКТ.



Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и
повседневной жизни для:

 создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей,
динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

 проведения  компьютерных  экспериментов  с  использованием  готовых  моделей
объектов и процессов;

 создания  информационных  объектов,  в  том  числе  для  оформления  результатов
учебной работы;

 организации  индивидуального  информационного  пространства,  создания  личных
коллекций информационных объектов;

 передачи  информации  по  телекоммуникационным  каналам  в  учебной  и  личной
переписке,  использования  информационных  ресурсов  общества  с  соблюдением
соответствующих правовых и этических норм;

 эффективного применения  информационных образовательных ресурсов  в  учебной
деятельности, в том числе самообразовании;

 ориентации  в  информационном  пространстве,  работы  с  распространенными
автоматизированными информационными системами;

 автоматизации коммуникационной деятельности;
 соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;

Содержание учебного материала.

Введение в предмет.
Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание курса информатики
основной школы.
Человек и информация.
Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы.
Измерение информации. Единицы измерения информации.
Компьютер: устройство и программное обеспечение.
Принципы  организации  внутренней  и  внешней  памяти  компьютера.  Двоичное
представление  данных  в  памяти  компьютера.  Организация  информации  на  внешних
носителях, файлы.
Персональный  компьютер.  Основные  устройства  и  характеристики.  Правила  техники
безопасности и эргономики при работе за компьютером.
Виды  программного  обеспечения  (ПО).  Системное  ПО.  Операционные  системы.
Основные  функции  ОС.  Файловая  структура  внешней  памяти.  Объектно-
ориентированный пользовательский интерфейс.
Практика  на  компьютере:  знакомство  с  комплектацией  устройств  персонального
компьютера, со способами их подключений; знакомство с пользовательским интерфейсом
операционной  системы;  работа  с  файловой  системой  ОС  (перенос,  копирование  и
удаление файлов, создание и удаление папок, переименование файлов и папок, работа с
файловым менеджером,  поиск  файлов  на  диске);  работа  со  справочной  системой  ОС;
использование антивирусных программ.
Текстовая информация и компьютер.
Тексты  в  компьютерной  памяти:  кодирование  символов,  текстовые  файлы.  Работа  с
внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.
Текстовые  редакторы  и  текстовые  процессоры,  назначение,  возможности,  принципы
работы  с  ними.  Интеллектуальные  системы  работы  с  текстом  (распознавание  текста,
компьютерные словари и системы перевода).
Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования текста; постановка
руки  при  вводе  с  клавиатуры;  работа  со  шрифтами;  приемы  форматирования  текста;
работа  с  выделенными  блоками  через  буфер  обмена;  работа  с  таблицами;  работа  с



нумерованными  и  маркированными  списками;  вставка  объектов  в  текст  (рисунков,
формул);  знакомство  со  встроенными  шаблонами  и  стилями,  включение  в  текст
гиперссылок.
При  наличии  соответствующих  технических  и  программных  средств:  практика  по
сканированию и распознаванию текста, машинному переводу.
Графическая информация и компьютер.
Компьютерная  графика:  области  применения,  технические  средства.  Принципы
кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения. Растровая и векторная
графика. Графические редакторы и методы работы с ними.
Практика  на  компьютере:  создание  изображения  в  среде  графического  редактора
растрового типа с использованием основных инструментов и приемов манипулирования
рисунком (копирование, отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой в среде
редактора  векторного  типа  (можно  использовать  встроенную  графику  в  текстовом
процессоре).
При  наличии  технических  и  программных  средств:  сканирование  изображений  и  их
обработка в среде графического редактора.
Мультимедиа и компьютерные презентации.
Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера;
понятие  о  дискретизации  звука.  Технические  средства  мультимедиа.  Компьютерные
презентации.
Практика на компьютере: освоение работы с программным пакетом создания презентаций;
создание  презентации,  содержащей  графические  изображения,  анимацию,  звук,  текст,
демонстрация презентации с использованием мультимедийного проектора;

При наличии технических и программных средств: запись звука в компьютерную память;
запись  изображения  с  использованием  цифровой  техники и  ввод  его  в  компьютер;
использование записанного изображения и звука в презентации.

Электронные учебные пособия.

 http://www.metodist.ru Лаборатория информатики МИОО

 http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики

 http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики

 http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов.
 http://fcior.edu.ru http://eor.edu.ru Федеральный центр информационных образовательных

ресурсов.
 http://ege.yandex.ru ЕГЭ и ГИА.
 http://ege.edu.ru Официальный информационный портал ЕГЭ.
 http://pedsovet.su Педагогическое сообщество.
 https://oge.sdamgia.ru Образовательный портал для подготовки к экзаменам.

Планируемые результаты.
В  результате  изучения  информатики  и  информационно-коммуникационных

технологий ученик должен
знать/понимать

 виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;
 единицы  измерения  количества  и  скорости  передачи  информации;  принцип

дискретного (цифрового) представления информации; 



 программный принцип работы компьютера;
 назначение  и  функции  используемых  информационных  и  коммуникационных

технологий;
 основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи

информационных объектов различного типа с помощью современных программных
средств информационных и коммуникационных технологий;

 назначение и функции операционных систем;
уметь

 выполнять  базовые  операции  над  объектами:  цепочками  символов,  числами,
списками,  деревьями;  проверять  свойства  этих  объектов;  выполнять  и  строить
простые алгоритмы;

 оперировать  информационными  объектами,  используя  графический  интерфейс:
открывать,  именовать,  сохранять  объекты,  архивировать  и  разархивировать
информацию,  пользоваться  меню и окнами,  справочной системой;  предпринимать
меры антивирусной безопасности;

 оценивать  числовые  параметры  информационных  объектов  и  процессов:  объем
памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

 создавать информационные объекты, в том числе:
- структурировать  текст,  используя  нумерацию  страниц,  списки,  ссылки,

оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы,
изображения;

- создавать  и  использовать  различные  формы  представления  информации:
формулы,  графики,  диаграммы,  таблицы  (в  том  числе  динамические,
электронные,  в  частности  –  в  практических  задачах),  переходить  от  одного
представления данных к другому;

- создавать  рисунки,  чертежи,  графические  представления  реального  объекта,  в
частности,  в  процессе  проектирования  с  использованием  основных  операций
графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования;
осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

- создавать презентации на основе шаблонов;
 искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах

данных,  компьютерных  сетях,  некомпьютерных  источниках  информации
(справочниках  и  словарях,  каталогах,  библиотеках)  при  выполнении  заданий  и
проектов по различным учебным дисциплинам;

 пользоваться  персональным  компьютером  и  его  периферийным  оборудованием
(принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой,
цифровым  датчиком);  следовать  требованиям  техники  безопасности,  гигиены,
эргономики  и  ресурсосбережения  при  работе  со  средствами  информационных  и
коммуникационных технологий;

 оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью
компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

 распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических
и технических системах;

 использовать  готовые  информационные  модели,  оценивать  их  соответствие
реальному объекту и целям моделирования;

 оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;
 иллюстрировать  учебные  работы  с  использованием  средств  информационных

технологий;
 создавать  информационные  объекты  сложной  структуры,  в  том  числе

гипертекстовые документы;



 просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать
необходимую информацию по запросу пользователя; 

 наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью
программ деловой графики;

 соблюдать  правила  техники  безопасности  и  гигиенические  рекомендации  при
использовании средств ИКТ.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и
повседневной жизни для:

 создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей,
динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

 проведения  компьютерных  экспериментов  с  использованием  готовых  моделей
объектов и процессов;

 создания  информационных  объектов,  в  том  числе  для  оформления  результатов
учебной работы;

 организации  индивидуального  информационного  пространства,  создания  личных
коллекций информационных объектов;

 передачи  информации  по  телекоммуникационным  каналам  в  учебной  и  личной
переписке,  использования  информационных  ресурсов  общества  с  соблюдением
соответствующих правовых и этических норм;

 эффективного применения  информационных образовательных ресурсов  в  учебной
деятельности, в том числе самообразовании;

 ориентации  в  информационном  пространстве,  работы  с  распространенными
автоматизированными информационными системами;

 автоматизации коммуникационной деятельности;
 соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;
 эффективной организации индивидуального информационного пространства.

Содержание учебного материала.

Информация и информационные процессы
Информация. Информационные объекты различных видов.  
Основные информационные процессы: хранение, передача и обработка информации. 
Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами. 
Роль информации в жизни людей. 
Понятие  количества  информации:  различные  подходы.  Единицы измерения  количества
информации.
Компьютер как универсальное устройство обработки информации 
Основные компоненты компьютера и их функции (процессор, устройства ввода и вывода
информации, оперативная и долговременная память). 
Гигиенические,  эргономические  и  технические  условия  безопасной  эксплуатации
компьютера. 
Программный принцип  работы  компьютера.  Программное  обеспечение,  его  структура.
Операционные системы, их функции. Загрузка компьютера.
Данные и программы. Файлы и файловая система.
Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический пользовательский
интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню).
Коммуникационные технологии 
Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и
декодирование, скорость передачи информации. Локальные и глобальные компьютерные
сети. 



Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые
архивы, интерактивное общение. 
Электронная почта как средство связи, правила переписки, приложения к письмам.
Поиск  информации.  Компьютерные  энциклопедии  и  справочники;  информация  в
компьютерных  сетях,  некомпьютерных  источниках  информации.  Компьютерные  и
некомпьютерные  каталоги;  поисковые  машины;  запросы.  Архивирование  и
разархивирование.

Электронные учебные пособия.

 http://www.metodist.ru Лаборатория информатики МИОО

 http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики

 http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики

 http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов.
 http://fcior.edu.ru http://eor.edu.ru Федеральный центр информационных образовательных

ресурсов (ОМC).
 http://ege.yandex.ru ЕГЭ и ГИА.
 http://ege.edu.ru Официальный информационный портал ЕГЭ.
 http://pedsovet.su Педагогическое сообщество.
 https://oge.sdamgia.ru Образовательный портал для подготовки к экзаменам.

Планируемые результаты.

В  результате  изучения  информатики  и  информационно-коммуникационных
технологий ученик должен

знать/понимать
 виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;
 единицы  измерения  количества  и  скорости  передачи  информации;  принцип

дискретного (цифрового) представления информации; 
 основные  свойства  алгоритма,  типы  алгоритмических  конструкций:  следование,

ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;
 программный принцип работы компьютера;
 назначение  и  функции  используемых  информационных  и  коммуникационных

технологий;
 основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи

информационных объектов различного типа с помощью современных программных
средств информационных и коммуникационных технологий;

 назначение и виды информационных моделей,  описывающих реальные объекты и
процессы;

 назначение и функции операционных систем;
уметь

 выполнять  базовые  операции  над  объектами:  цепочками  символов,  числами,
списками,  деревьями;  проверять  свойства  этих  объектов;  выполнять  и  строить
простые алгоритмы;



 оперировать  информационными  объектами,  используя  графический  интерфейс:
открывать,  именовать,  сохранять  объекты,  архивировать  и  разархивировать
информацию,  пользоваться  меню и окнами,  справочной системой;  предпринимать
меры антивирусной безопасности;

 оценивать  числовые  параметры  информационных  объектов  и  процессов:  объем
памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

 создавать информационные объекты, в том числе:
- структурировать  текст,  используя  нумерацию  страниц,  списки,  ссылки,

оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы,
изображения;

- создавать  и  использовать  различные  формы  представления  информации:
формулы,  графики,  диаграммы,  таблицы  (в  том  числе  динамические,
электронные,  в  частности  –  в  практических  задачах),  переходить  от  одного
представления данных к другому;

- создавать  рисунки,  чертежи,  графические  представления  реального  объекта,  в
частности,  в  процессе  проектирования  с  использованием  основных  операций
графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования;
осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

- создавать записи в базе данных;
- создавать презентации на основе шаблонов;

 искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах
данных,  компьютерных  сетях,  некомпьютерных  источниках  информации
(справочниках  и  словарях,  каталогах,  библиотеках)  при  выполнении  заданий  и
проектов по различным учебным дисциплинам;

 пользоваться  персональным  компьютером  и  его  периферийным  оборудованием
(принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой,
цифровым  датчиком);  следовать  требованиям  техники  безопасности,  гигиены,
эргономики  и  ресурсосбережения  при  работе  со  средствами  информационных  и
коммуникационных технологий;

 оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью
компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

 распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических
и технических системах;

 использовать  готовые  информационные  модели,  оценивать  их  соответствие
реальному объекту и целям моделирования;

 оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;
 иллюстрировать  учебные  работы  с  использованием  средств  информационных

технологий;
 создавать  информационные  объекты  сложной  структуры,  в  том  числе

гипертекстовые документы;
 просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать

необходимую информацию по запросу пользователя; 
 наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью

программ деловой графики;
 соблюдать  правила  техники  безопасности  и  гигиенические  рекомендации  при

использовании средств ИКТ.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и
повседневной жизни для:

 создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей,
динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);



 проведения  компьютерных  экспериментов  с  использованием  готовых  моделей
объектов и процессов;

 создания  информационных  объектов,  в  том  числе  для  оформления  результатов
учебной работы;

 организации  индивидуального  информационного  пространства,  создания  личных
коллекций информационных объектов;

 передачи  информации  по  телекоммуникационным  каналам  в  учебной  и  личной
переписке,  использования  информационных  ресурсов  общества  с  соблюдением
соответствующих правовых и этических норм;

 эффективного применения  информационных образовательных ресурсов  в  учебной
деятельности, в том числе самообразовании;

 ориентации  в  информационном  пространстве,  работы  с  распространенными
автоматизированными информационными системами;

 автоматизации коммуникационной деятельности;
 соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;
 эффективной организации индивидуального информационного пространства.

Содержание учебного материала.

Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования 
Алгоритмизация  и  основы  программирования  на  языке  Pascal.  Понятие  алгоритма,
свойства алгоритмов
Исполнители  алгоритмов,  система  команд  исполнителя.  Способы  записей  алгоритмов.
Формальное исполнение алгоритмов Обзор языка программирования Pascal,  назначение
элементов интерфейса. Алфавит языка Pascal Тип, имя и значение переменной. Синтаксис
оператор присваивания. Практическая работа «Задание значений переменным» Основные
алгоритмические структуры (линейная, ветвление, выбор, цикл)и их кодирование на языке
программирования  Линейный  алгоритм,  арифметические  выражения.  Практическая
работа «Решение задач по теме «Линейный алгоритм»» .Функции ввода и вывода данных,
кодовые  значения.  Практическая  работа  «Ввод  и  вывод  данных  на  языке
программирования Pascal»
Ветвление: полное, неполное. Практическая работа по теме «Организация ветвления на
языке программирования» Алгоритмическая структура «Выбор» и ее реализация на Pascal.
Практическая работа «Организация алгоритмической структуры SELECT...CASE на языке
программирования»
Виды  циклов  и  их  реализация  на  Pascal.  Практическая  работа  «Организация
алгоритмической цикл на языке программирования» Основные
понятия:  область  рисования,  графические  операторы  языка  программирования.
Практическая  работа  «Графические  возможности  языка  программирования  Pascal»
Решение  задач  с  использованием  языка  программирования  Pascal  Решение  задач  с
использованием языка программирования Pascal Решение задач с использованием языка
программирования Pascal
Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации 
Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация. Глубина цвета.
Растровая  графика.  Форматы  растровых  графических  файлов.  Редактирование  и
преобразование (масштабирование, изменение глубины цвета, изменение формата файла и
др.) изображений с помощью растровых графических редакторов. 
Векторная  графика.  Форматы  векторных  графических  файлов  Редактирование  и
преобразование (масштабирование, изменение глубины цвета, изменение формата файла и
др.) изображений с помощью векторных графических редакторов. 



Технологии обработки звуковой информации
Кодирование звуковой информации. Глубина кодирования звука. Частота дискретизации.
Звуковые редакторы.
Компьютерные презентации
Создание  мультимедийных  компьютерных  презентаций.  Рисунки,  анимация  и  звук  на
слайдах. Интерактивные презентации (реализация переходов между слайдами с помощью
гиперссылок и системы навигации). Демонстрация презентаций.
Кодирование и обработка числовой информации 
Представление числовой информации с помощью систем счисления. 
Вычисления с использованием компьютерных калькуляторов.
Электронные таблицы. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и
смешанные ссылки.
Исследование функций и построение их графиков в электронных таблицах.
Наглядное  представление  числовой  информации  (статистической,  бухгалтерской,
результатов физических экспериментов и др.) с помощью диаграмм.
Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Арифметические
операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере
Электронные  таблицы.  Основные  параметры  электронных  таблиц.  Основные  типы  и
форматы  данных.  Относительные,  абсолютные  и  смешанные  ссылки.  Встроенные
функции.  Построение  диаграмм  и  графиков  в  электронных  таблицах.  Построение
диаграмм  и  графиков  в  электронных  таблицах.  Построение  диаграмм  и  графиков  в
электронных таблицах.
База данных а электронных таблицах. 
Моделирование и формализация 
Микро-, макро- и мегамир. Иерархическая система объектов окружающего мира. Система,
целостность  системы.  Свойства  системы  Моделирование.  Модель.  Материальные  и
информационные модели. Описательные информационные модели,
Формализация  информационных  моделей.  Визуализация  формальных  моделей
Описательная информационная модель. Формализованная
модель.  Компьютерная  модель.  Компьютерный  эксперимент.  Анализ  полученных
результатов  и  корректировка  исследуемой  модели.  Составление  плана  проведение
поэтапного  моделирования.  Проведение  компьютерного  эксперимента.  Анализ
результатов.  Построение  и  исследование  компьютерных  моделей  из  различных
предметных областей Информатизация общества  Доиндустриальное  общество.
Индустриальное общество.
Информатизация общества  
Информационная  культура.  Офисные  информационные  технологии.  Коммуникативная
культура Развитие информационных и коммуникационных технологий . Этапы развития
информации и коммуникационных технологий

Электронные учебные пособия.

 http://www.metodist.ru Лаборатория информатики МИОО

 http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики

 http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики

 http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов.



 http://fcior.edu.ru http://eor.edu.ru Федеральный центр информационных образовательных

ресурсов.
 http://ege.yandex.ru ЕГЭ и ГИА.
 http://ege.edu.ru Официальный информационный портал ЕГЭ.
 http://pedsovet.su Педагогическое сообщество.
 https://oge.sdamgia.ru Образовательный портал для подготовки к экзаменам.

Планируемые результаты.

В  результате  изучения  информатики  и  информационно-коммуникационных
технологий ученик должен

знать/понимать
 виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;
 единицы  измерения  количества  и  скорости  передачи  информации;  принцип

дискретного (цифрового) представления информации; 
 основные  свойства  алгоритма,  типы  алгоритмических  конструкций:  следование,

ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;
 программный принцип работы компьютера;
 назначение  и  функции  используемых  информационных  и  коммуникационных

технологий;
 основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи

информационных объектов различного типа с помощью современных программных
средств информационных и коммуникационных технологий;

 назначение и виды информационных моделей,  описывающих реальные объекты и
процессы;

 назначение и функции операционных систем;

уметь
 выполнять  базовые  операции  над  объектами:  цепочками  символов,  числами,

списками,  деревьями;  проверять  свойства  этих  объектов;  выполнять  и  строить
простые алгоритмы;

 оперировать  информационными  объектами,  используя  графический  интерфейс:
открывать,  именовать,  сохранять  объекты,  архивировать  и  разархивировать
информацию,  пользоваться  меню и окнами,  справочной системой;  предпринимать
меры антивирусной безопасности;

 оценивать  числовые  параметры  информационных  объектов  и  процессов:  объем
памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

 создавать информационные объекты, в том числе:
- структурировать  текст,  используя  нумерацию  страниц,  списки,  ссылки,

оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы,
изображения;

- создавать  и  использовать  различные  формы  представления  информации:
формулы,  графики,  диаграммы,  таблицы  (в  том  числе  динамические,
электронные,  в  частности  –  в  практических  задачах),  переходить  от  одного
представления данных к другому;

- создавать  рисунки,  чертежи,  графические  представления  реального  объекта,  в
частности,  в  процессе  проектирования  с  использованием  основных  операций



графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования;
осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

- создавать записи в базе данных;
- создавать презентации на основе шаблонов;

 искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах
данных,  компьютерных  сетях,  некомпьютерных  источниках  информации
(справочниках  и  словарях,  каталогах,  библиотеках)  при  выполнении  заданий  и
проектов по различным учебным дисциплинам;

 пользоваться  персональным  компьютером  и  его  периферийным  оборудованием
(принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой,
цифровым  датчиком);  следовать  требованиям  техники  безопасности,  гигиены,
эргономики  и  ресурсосбережения  при  работе  со  средствами  информационных  и
коммуникационных технологий;

 оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью
компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

 распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических
и технических системах;

 использовать  готовые  информационные  модели,  оценивать  их  соответствие
реальному объекту и целям моделирования;

 оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;
 иллюстрировать  учебные  работы  с  использованием  средств  информационных

технологий;
 создавать  информационные  объекты  сложной  структуры,  в  том  числе

гипертекстовые документы;
 просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать

необходимую информацию по запросу пользователя; 
 наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью

программ деловой графики;
 соблюдать  правила  техники  безопасности  и  гигиенические  рекомендации  при

использовании средств ИКТ.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и
повседневной жизни для:

 создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей,
динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

 проведения  компьютерных  экспериментов  с  использованием  готовых  моделей
объектов и процессов;

 создания  информационных  объектов,  в  том  числе  для  оформления  результатов
учебной работы;

 организации  индивидуального  информационного  пространства,  создания  личных
коллекций информационных объектов;

 передачи  информации  по  телекоммуникационным  каналам  в  учебной  и  личной
переписке,  использования  информационных  ресурсов  общества  с  соблюдением
соответствующих правовых и этических норм;

 эффективного применения  информационных образовательных ресурсов  в  учебной
деятельности, в том числе самообразовании;

 ориентации  в  информационном  пространстве,  работы  с  распространенными
автоматизированными информационными системами;

 автоматизации коммуникационной деятельности;
 соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;



 эффективной организации индивидуального информационного пространства.

Содержание учебного материала.

Компьютер как средство автоматизации информационных процессов 
Аппаратное и программное обеспечение компьютера.  Архитектуры современных

компьютеров.  Многообразие  операционных  систем.  Программные  средства  создания
информационных  объектов,  организации  личного  информационного  пространства,
защиты информации.

Выбор  конфигурации  компьютера  в  зависимости  от  решаемой  задачи.
Тестирование компьютера. Настройка  BIOS и загрузка операционной системы. Работа с
графическим  интерфейсом  Windows,  стандартными  и  служебными  приложениями,
файловыми менеджерами, архиваторами и антивирусными программами. 
Моделирование и формализация

Информационное  моделирование  как  метод  познания.  Информационные
(нематериальные) модели. Назначение и виды информационных моделей. Объект, субъект,
цель  моделирования.  Адекватность  моделей  моделируемым  объектам  и  целям
моделирования.  Формы  представления  моделей:  описание,  таблица,  формула,  граф,
чертеж,  рисунок,  схема.  Основные  этапы  построения  моделей.  Формализация  как
важнейший этап моделирования. 

Компьютерное моделирование и его виды: расчетные, графические, имитационные
модели. 

Формализация задач из различных предметных областей. Формализация текстовой
информации.  Представление данных в табличной форме.  Представление информации в
форме  графа.  Представление  зависимостей  в  виде  формул.  Представление
последовательности действий в форме блок-схемы.

Исследование  учебных  моделей:  оценка  адекватности  модели  объекту  и  целям
моделирования  (на  примерах  задач  различных  предметных  областей).  Исследование
физических  моделей.  Исследование  математических  моделей.  Исследование
биологических  моделей.  Исследование  геоинформационных  моделей.  Определение
результата выполнения алгоритма по его блок-схеме.
Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД)

Создание баз данных с использованием систем управления базами данных (СУБД).
Виды  и  способы  организации  запросов  для  поиска  информации.  Сортировка  записей.
Печать отчетов.
Информационное общество

Информационное общество – закономерности и проблемы становления и развития.
Проблемы информационной безопасности общества.

Правовая  охрана  программ  и  данных.  Лицензионные,  бесплатные  и  условно-
бесплатные  программы.  Информационная  культура  и  информационная  безопасность
личности. Этические нормы поведения в компьютерных сетях.

Электронные учебные пособия.

 http://www.metodist.ru Лаборатория информатики МИОО

 http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики

 http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики



 http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов.
 http://fcior.edu.ru http://eor.edu.ru Федеральный центр информационных образовательных

ресурсов (ОМC).
 http://ege.yandex.ru ЕГЭ и ГИА.
 http://ege.edu.ru Официальный информационный портал ЕГЭ.
 http://pedsovet.su Педагогическое сообщество.
 https://oge.sdamgia.ru Образовательный портал для подготовки к экзаменам.


